Просо
Белорусская народная игра
Играющие становятся в шеренгу. Ведущий подходит к одному из них и говорит:
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– Приходи к нам просо полоть.

– Не хочу!

– А кашу есть?

– Хоть сейчас!

– Ах, ты ж, лодырь!

После этих слов ведущий и лодырь (гультай) обегает шеренгу и один из них, кто прибежал быстрее, занимает в шеренге освободившееся место. Тот, кто остался, становится ведущим.

Правила игры. Начинать бежать надо только после слов: «Ах, ты ж, лодырь!» Чтобы ведущий и гультай не мешали друг другу во время бега, ведущий должен бежать вдоль шеренги перед ребятами, а гультай — за их спинами. Выигрывает тот, кто первым встанет в шеренгу.
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